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RESUMO: A escola que antes era tida como impenetravel as transformagdes sociais marcadas pelos avangos tecnologicos e cientificos,
hoje cria oportunidades importantes para formacao desse novo cidaddo, contudo, ha restricdes com a sua inser¢ao e seu uso que torna um
retrocesso ao invés de avangar e melhorar exponencialmente a qualidade da educacdo e o ensino-aprendizagem em um século marcado
pelos avangos tecnoldgicos. Dessa maneira, essa investigacdo de cunho qualitativo, influenciada pela utilizagdo de dados quantitativos, de
acordo com Oliveira (2014), e partiu de pesquisa bibliografica sobre a dtica de Moresi (2003), com o objetivo geral analisar em que
termos professores da Educagdo Bésica do municipio de Castanhal concebem a utilizagdo de multimidias tecnoldgicas em suas aulas.
Além disso, procuramos identificar quais os principais tipos de multimidias tecnoldgicas mais utilizadas pelos professores participantes
dessa investigagdo, bem como verificar se a formagdo inicial dos mesmos contribuiu em algum aspecto para a utilizagdo, ou ndo, de
multimidias tecnoldgicas em suas aulas. Ressaltamos também a relevancia de compreender como as tecnologias multimidias chegaram ao
Brasil, influenciadas pelo advento tecnoldgico de paises como Estados Unidos e Franga. Nessa perspectiva, destacamos as dificuldades e
as vantagens destacadas pelos docentes na tentativa de utilizar essas ferramentas em suas aulas, além da influéncia do Estado para que
isso se torne uma realidade na maioria das escolas brasileiras, considerando que grande parte dos estudantes, habitualmente, estdo imersos
em tecnologias em seu cotidiano, e esse fator pode se tornar promissor, se bem planejado no ambiente escolar, podendo influenciar
significativamente no processo de ensino-aprendizagem. Em suma, acreditamos que a disponibilidade de cursos de formagao continuada,
bem como o investimento em setores educacionais poderiam suprir, em alguns aspectos, as principais dificuldades apontadas pelos
professores entrevistados, relatados nessa investigacao.

PALAVRAS-CHAVE: Programa Multimidia. Educa¢ao. Tecnologia. Ensino-aprendizagem.

ABSTRACT: The school that was previously considered impenetrable to social transformations marked by technological and scientific
advances, today creates important opportunities for the formation of this new citizen, however, there are restrictions with its insertion and
use that make it a step backwards instead of advancing and improving exponentially the quality of education and teaching-learning in a
century marked by technological advances. In this way, this investigation of a qualitative nature, influenced by the use of quantitative
data, according to Oliveira (2014), and started from a bibliographical research on the perspective of (MORESI, 2003), with the general
objective to analyze in what terms teachers of Education Basic in the municipality of Castanhal conceive the use of technological
multimedia in their classes. In addition, we sought to identify the main types of technological multimedia most used by teachers
participating in this investigation, as well as to verify whether their initial training contributed in some aspect to the use, or not, of
technological multimedia in their classes. We also emphasize the importance of understanding how multimedia technologies arrived in
Brazil, influenced by the technological advent of countries like the United States and France. In this perspective, we highlight the
difficulties and advantages highlighted by teachers in trying to use these tools in their classes, in addition to the influence of the State so
that this becomes a reality in most Brazilian schools, considering that most students are usually immersed in technologies in their daily
lives, and this factor can become promising, if well planned in the school environment, and can significantly influence the teaching-
learning process. In short, we believe that the availability of continuing education courses, as well as investment in educational sectors,
could, in some aspects, overcome the main difficulties pointed out by the interviewed teachers, reported in this investigation.
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Rev. Gestdo em Conhecimento. v. 7, n. 7, 2021 Aceito: 2022 01



O uso das multimidias como pratica pedagogica: Estudo de caso em Castanhal/PA

1 Introducao

As tecnologias educacionais ja ¢ uma realidade
em muitas escolas na educacdo brasileira e um
desafio muito grande para aquelas que ainda nao se
utilizam delas. O objetivo desse ensaio ¢ analisar
como os professores da Educacdo Basica do
municipio de Castanhal concebem a utilizacdo de
multimidias tecnologicas em suas aulas.

Tendo como embasamento os paises, Franca e
Estados Unidos como pioneiros na insercdo das
tecnologias e multimidias na educacgdo, utilizamos
um questiondrio com 10 perguntas para entrevistar
os professores de algumas escolas.

A partir disso, observamos que muitos
apresentam  dificuldades em alguns
procedimentos e instrumentos tecnologicos que estao
disponiveis no ambiente escolar. Tais observacoes
levou-nos a refletir sobre a importancia do
reconhecimento desses artificios, que poderiam ser
incorporados ao processo de ensino-aprendizagem,
podendo auxiliar a educa¢do de maneira significati-
va.

utilizar

2 Materiais e métodos

A pesquisa de campo realizada ¢ qualitativa do
tipo descritiva de acordo com Oliveira (2014), foram
utilizados instrumentos como o0 questionario
semiestruturado e revisdo bibliografica sobre a
tematica abordada (MORESI, 2003), esse estudo foi
realizado em trés escolas da Educacdo Basica do
municipio de Castanhal-Pa. Em cada uma dessas
instituigdes foram entrevistados 10 professores,
totalizando 30 sujeitos, formados em diversificadas
arecas da educacao.

Além disso, procuramos identificar quais os
principais tipos de multimidias tecnoldgicas mais
utilizadas pelos professores participantes dessa
investigacdo, bem como verificar se a formacao
inicial dos mesmos contribuiu em algum aspecto
para a utilizagdo, ou ndo, de multimidias
tecnologicas em suas aulas. No entanto, trouxemos
para este estudo, uma questdo de cada escola que
revela os objetivos aqui expostos.

Dessa maneira, apresentaremos as informagoes
obtidas de acordo com as escolas nas quais atuam os
professores participantes, nomeadas de: Escola 1,
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Escola 2 e Escola 3, para que, por conseguinte,
possamos fazer uma analise das informacoes globais
percebidas nas  trés institui¢cdes  escolares
participantes da investigacdo, como mostra o quadro
abaixo:

Quadro 1. perguntas e respostas sobre multimidias e educagéo

INSTITUICAQ PERGUNTA RESPOSTA
ESCOLA 1 “Vocé conhece as tecnologias 00% dos eatrevistados assumem conhecer as
multimidias educacionais? tecnologias multimidias destinadas a  educagio,
destes somente 10% demonstram certa divida
reconhecs-las.
ESCOLA 2 “Vocé faz curso de Informatica Percebermos que de maneira geral oz cursos de
voltada para educagéo para formagiio inicial dos professores contemplaram, em
melhorar sua metodologia de 40% dos casos, efetivamente uma preccupagio
ensino? ” e “Em sva formagdo voltada para a utilizagio de i itimid:
académica vocé teve disciplinas que | sendo que 30% apareceu em alguns momentos e
mostrassem a importancia da 10% nuaca contemplou e 40% dos entrevistados
tecnologia multimidia na afirmam ji terem realizado algum curso com essa
educacio?” temdtica e 60% as vezes.
ESCOLA 3 Vocé utiliza o Computador para | Somente 20% dos professores usam o computadar,
ministrar suas aulas? 7 e “Vocé 70% o fazem &s vezes e 10% ndc utilizam. Apenas
wutiliza o Datashow para ministrar 10% desses faz uso constante do Datashow, 80% as
suas aulas? ™ vezes e 10% nunca utilizou tal instrumento.

Fonte: pesquisa de campo do Autor (ano)
3 Referencial teorico

Esse referencial propde trazer um levantamento
bibliografico das pesquisas relacionadas a tematica
central dessa investigacdo, almejando destacar de que
maneira as tecnologias educacionais foram sendo
desenvolvidas ao longo dos anos, e quais os impactos
percebidos em sua relacdo com a educagio, apoiando
em alguns autores que relatam os principais marcos
teoricos, que possam ter influenciado diretamente na
insercdo e utilizagdo de midias tecnologicas em
ambientes escolares.

3.1 Tecnologias multimidias: caracteristicas e
pressupostos de sua utilizacao.

Segundo Costa (2006), a tecnologia ndo ¢ um
processo da era atual, a tecnologia surgiu no ano de
1850 com a criagdo de Gutemberg ao criar os “tipos
moveis” para impressdo de textos, com a formacao
do livro e outros formatos. A partir dai outras
criacoes foram surgindo ao longo do tempo. A
tecnologia digital estd bem recente no cenario
mundial, surgiu com o “advento da informatica que
através dos bits, bytes, chips, software e hardware
realizou uma profunda transformacao nas décadas de
60 e 70, chegando a ser denominada como “A Era da
Informagao” (COSTA, 2006, p. 2). Foi se
aperfeicoando na década de 80, 90 e hoje a cada dia
traz uma novidade do seu avanco.

Fernandes ¢ Zitzke (2012) consideram que nido
demorou muito para que o quadro negro precisasse
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ser substituido pelo branco, o retroprojetor pelo
datashow, e ndo diferente a isso, o computador passa
a integrar a sala de aula com o intuito de auxiliar
professores e alunos durante o processo de ensino e
aprendizagem. O principal objetivo de utilizar a
multimidia na educag@o é despertar o interesse dos
alunos nas aulas e motiva-lo a participar do processo
educativo.

De acordo com Blanco e Silva (1993), a
utilizacdo dessa ferramenta em sala de aula traz
consigo importantes contribuigdes para 0 processo
de ensino-aprendizagem do estudante. Nesse
aspecto, os autores enfatizam que esses recursos
podem promover: a) ajudas para o ensino; b) ajudas
para a aprendizagem e¢; c¢) focagem sistémica para a
promocao do saber.

3.2 Tecnologias educacionais no Estados Unidos

Os autores selecionados para essa pesquisa
destacam que nos Estados Unidos os professores
foram treinados sobre as técnicas de uso do software
educativos em sala de aula ao invés de participarem
de um profundo processo de formacdo. Em outros
casos, profissionais da area de computagdo té€m
assumido a disciplina de informatica que foi
introduzida na grade curricular como forma de
minimizar a questdo do "analfabetismo em
informatica" (VALENTE, 1993).

3.3 Tecnologias educacionais na Franca

Por sua vez, a Franca, foi o primeiro pais
ocidental que se organizou e se preocupou em
enfrentar e vencer o desafio de utilizar as
multimidias tecnologicas na educacao e servir de
modelo para o mundo (VALENTE e ALMEIDA,
1997). Nesse pais, a escola publica condiz a maior e
mais forte caracteristica escolar, sendo a particular
praticamente inexistente.

Valente e Almeida (1997), acrescentam que a
industria, comércio e cultura e saude interagem
diretamente com a rede escolar. Na Franca, a
preocupacdo com a formacdo de profissionais
capacitados para atuar e utilizar recursos
tecnologicos aliados a educagdo também ocorreu e
ocorre de maneira mais efetiva.

3.4 Tecnologias Educacionais no Brasil
O surgimento das multimidias educacionais
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contribuiu de forma significativa no processo de
ensino e aprendizagem. A principio gerou conflitos e
desconfiancas na sociedade brasileira em sala de
aula para a implementagao da informatica educativa.
Surgiram varios debates e projetos, juntamente com
organiza¢do do governo brasileiro para implementar
o computador, especificamente nos anos de 1980 a
1990.

Segundo Alves (2009), o uso da informatica no
contexto da educacdo brasileira teve inicio na
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), em
1973. Nessa ocasido, o Nucleo de Tecnologia
Educacional para a Saide e o Centro Latino-
Americano de Tecnologia Educacional foram os
pioneiros a utilizar o computador no ensino de
Quimica através de simulagoes.

Alves (2009), acrescenta que nesse mesmo ano, a
Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS), realizou algumas experiéncias usando
simulacoes de fendmenos de Fisica. Dessa forma, se
estabelecem no Brasil os primeiros indicios
histéricos da utilizagdo do computador em salas de
aula de universidades brasileiras.

4 Conclusoes

Essa investigacao foi proposta com o objetivo de
analisar em que termos professores da Educacao
Basica do municipio de Castanhal concebem a
utilizacdo de multimidias tecnologicas em suas
aulas. Para responder a tal questionamento
entrevistamos 30 professores atuantes no Ensino
Fundamental, Médio e EJA.

Ao longo do nosso estudo, percebemos que
avento  das  tecnologias  multimidias  esta
intrinsicamente  ligado ao  desenvolvimento
socioeconomico do nosso pais e, somente depois de
alguns incentivos, a escola abriu espaco para que tais
recursos fizessem (e facam) parte de sua realidade.

Nesse aspecto, grande parte dos professores
entrevistados reconhecem a importancia da
utilizacdo dos recursos tecnoldgicos multimidias
aplicados a setores educacionais. No entanto apesar
de reconhecerem sua importincia, em diversos
momentos os professores relataram nao utilizar em
suas praticas metodologicas tais ferramentas. Os
motivos podem ser destacados pela auséncia desses
materiais nas instituicoes de ensino ou até mesmo
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por influéncia de uma formacao inicial deficitaria,
seguida pela falta de incentivos a formacao
continuada, que pode ser destacado pelo nimero
pequeno de professores que afirmaram fazer cursos
direcionados a area tecnologica na educagao.

Assim, consideramos que a falta de formacao
adequada as demandas sociais e as necessidades dos
professores acabam gerando insegurancas em suas
atitudes e inibindo suas potencialidades, soma-se a
isso a falta de equipamentos suficientes. A esse
respeito, sugerimos que a realizagdo de cursos
direcionados a teoria e pratica da utilizacdo de
recursos tecnologicos multimidias possam ser
direcionados aos professores, permitindo que os
mesmos reconhecem esses instrumentos para além
de uma ferramenta, mas também verifiquem suas
possibilidades pedagogicas.

Fontes de financiamento: nio houve fonte de
financimento.

Conflitos de interesse: os autores declaram ndo haver
conflitos de interesse.
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